采购需求一览表

	序号
	货物/服务项目名称
	合同期限

	1
	深圳大学师范学院精品网络课程项目设计与开发
	一年


注：

1、 招标文件技术要求中所涉及的品牌或型号，均为参考品牌，不对投标人的投标构成任何限制。但投标人所提供的设备/材料的性能和质量必须满足或优于参考品牌的各项指标。
2、开发流程说明：

1）课程建设立项（2013年7月）：首先确定网络课程选题，填写项目计划书，得到课程评审团队认可后立项执行。

2）课程方案确定（2013年7月）：根据项目计划书，由课程建设方负责课程内容、脚本内容、课程资源整理、教材编著及课程建设方案的确定、课程试用，课程团队协助技术支持者完成脚本编写。

3） 技术实现（2013年9-12）：课程方案落实后，由技术支持者编写课程脚本，开始进行资源制作（包括视音频拍摄、动画制作、课件制作）、网页制作、编辑合成、软件测试。

4 ）内容审核（2013年9月）：由课程建设方对整个网络课程结构、内容、文字和视音频质量、各页面链接等情况进行审查，并填写课程审查表，并发现的问题和错误反馈给技术支持者修改。

5 ）中期检查（2013年10月）：由项目投资方对项目进行中期检查，对视音频及课件制作进行适时监控检查，对整个网络课程结构、内容、文字和视频质量、各页面链接等情况进行审查，并填写课程审查表，并发现的问题和错误反馈给项目制作人修改

6 ）终审、测试及试运行（2013年11-12月）：由课程专家团队对最终网络课程进行审查，并进行试运行和网络测试。

7 ）课题结题（2014年6月）：试运行结束后，课题结题,支付相关酬金。合同终止。
深圳大学师范学院精品网络课程项目设计与开发项目需求书
1、 课程建设基本要求

1. 符合scorm2004标准建设规范

2. 符合国家精品课程建设规范和教育资源建设规范
3. 完成5门网络课程的设计、开发、测试和试运行

2、 课程总体构架

1. 课程介绍

2. 教师介绍

3. 学习方法

4. 课程大纲

5. 教学进度

6. 知识点库

7. 课程资源（视频资源、音频资源、讲义资源、案例资源、论文资源）

8. 网络课件

9. 参考文献

10. 章节测试

11. 作业题库

12. 讨论题库

13. 考试题库

14. 常见问题

15. 网站地图

3、 课程细则要求

1. 课程介绍：讲明课程的教学内容、教学特点，课程学习要求、学习方式等基本信息。要求800字左右。

2. 教师介绍：讲明教师的职称（职务）、基本简历、获得的职业荣誉、研究方向、研究特色、教学成果、教学特色等。要求500字左右。

3. 学习方法：重点说明课程的学习方法，学习成绩构成，每个章节学习资源的学习重点、章节测试、讨论、作业、考试等的主要目的和要求。

4. 课程大纲：即课程中每单元要求掌握的主要内容、学习的重点和难点，是网络学习的指导纲领。要求以简明的标题方式，按章节给出内容要点。

5. 教学进度：

根据课程特点制定的课程学习时间表。教师按照学习进度（教学周）并结合网络学习的特点，制定课程的学习内容及所用的学时，以指导学生了解教学进度，根据自身情况自行掌握学习节奏。

6. 知识点库：标注课程的相关概念、知识点，并做出解释，解释内容简单明了，便于学生检索和自学。每个知识点对应的介绍字数不应多于100字。

7. 课程资源：这部分内容是网络课程的主体，它由教师讲解部分（教师讲课的声音和图像）、文字说明部分以及多媒体动画演示、图片资料、配乐或影视片断等各种形式的辅助资料共同组成。

视频资源：

课程视频讲解内容按“章、节、小节”顺序排列，并且以“小节”的内容为具体授课单位，讲解的时间每节约为30分钟左右。要求教师在课程讲解录像前，准备好所有的讲稿，并提供与各“小节”讲解内容相对应的文字说明（相当于教学板书），要求每“小节”讲解内容的文字说明不少于2000字。

音频资源：

为防止部分老师因网络原因无法观看视频，我们也提供所有讲课视频的音频文件。视频显示不成功，可选择听音频。音频可嵌入网页进行点击，配套讲义，同样达到较好的学习效果。

讲义资源：

与章节、知识点有关的详细教学内容，可为DOC、PPT、PDF格式。该讲义可以和视频、音频资源、动画等整合成为流媒体课件。
案例资源（可为文档、或视频+文档）：

根据课程内容为学生提供相关的案例分析，有助于学生加深对课程内容的理解，扩展知识面。要求每章都至少附2-3个案例，每个案例包括三部分内容：案例名称、案情介绍、案例分析，其中案例分析内容不少于800字。

背景资料：

根据课程内容为学生提供相关的背景资料，比如某知识点内容形成的背景、内容提出者的情况介绍，以及与该知识点观点相反的争论意见、该知识点内容的进一步展开等。背景资料的内容重点在于知识点的展开，相当于电子教材部分的内容，按章提供内容，每章的背景资料字数要求在2万字左右。

8. 网络课件

根据不同的课程需求，可课程内容编制成为不同类型的多媒体课件，课件表现形式由教师团队和设计团队一起来确定。

要求每门课程至少有三分屏视频流媒体课件，音频流媒体课件；还可以结合课程类型，制作其他类型的课件2-3类。

具体类型参考如下：
	序号
	课件类型
	课件说明
	备注

	1
	三分屏流媒体类
	三分屏流媒体课件，基于真实授课过程、操作过程的视频拍摄加授课ppt加课程大纲
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	2
	电子杂志类
	以电子杂志为载体，加入动画、图片、配乐等多种形式
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	3
	情景动画类
	以卡通动画作为课程主要表现形式、真实生动的重现案例与实际业务情景
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	4
	实物知识讲解类
	实物知识讲解类课件采用真实的实物配图和场景，准确真实还原教学内容
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	5
	角色扮演类
	模拟现实工作场景、现场、现象或过程，形成仿真的学习环境，由学员扮演当中角色，培养学员分析能力、解决问题能力
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	6
	游戏类
	实现人与电脑之间进行游戏；通过游戏可以对学习者的知识掌握情况进行考查，需能实现课件与系统的交互，并实现排行榜等功能
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	7
	图文动画类
	通过文字，图片，动画，视频，交互等多媒体素材有机结合来展示课程
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	8
	软件教学类
	主要向学员展示和讲解软件的使用和操作流程。学员即可以通过自动演播学习，也可以通过实际模拟操作来掌握软件的用法
	


9. 参考文献：

参考文献包括：中文书目、英文书目、中文文献、英文文献、相关网站等。要求课程所提供的参考书目不少于10本，参考文献不少于20篇。学员可根据参考文献提供的名录查阅有关书籍、报刊、网站，对某一知识领域展开深入的学习和研究。

10. 章节测试：
在学习完一个知识点后，学生可立即检验学习效果。要求每章后面都要附至少一套即时练习题及思考题，练习题的类型应考虑多样化，可包括单选题、多选题、填空、判断、名词解释等。每套即时练习题量应不少于15道题，并要求附相应的标准答案（主要是客观题形式，便于计算机自动判断正误）。

11. 作业题库：
作为检测学生阶段性学习成果的重要手段，每门课程应安排一定数目的课程作业，其性质相当于阶段性测试题，题型主要为简单题、问答题、案例分析，或需提交论文或案例等附件的设计性作业。要求教师根据重要章节设计作业题库，指明题目测试的章节范围，题目数目根据章节内容自行确定。

12. 讨论题库：

BBS异步交互讨论是远程学习的重要组成部分。教师应根据章节内容，每单元设置2-5个值得讨论的话题。讨论话题需要由“话题背景资料”、“话题来源”“需讨论的几个具体问题”组成。“话题背景资料”可以是一篇新闻报道，一个学校发生的真实案例，一个故事，一篇文章，一个视频，一个网页，一张有主题意思的图片等等，关键是能引起思考，引发讨论。

13. 考试题库：
学生在学习完整门课程后，通过在线考试检测自己对所学知识的掌握程度及综合运用能力，以考促学。考试题库可以由前面的几种题库组合而成，还可以增加新的题目，由教师设置题目类型和数量，自动组卷，生成考试题，试题的题型应多样化，包括单选题、多选题、简答题、论述题、案例分析题等，题量设计为2小时的答题要求量。

14. 常见问题：

针对学生所学章节中可能遇到的问题，事先由课程教师整理出来并给出答案。学生在向教师提问前，就可以先看一下“常见问题”中有没有想要问的问题，如果有，就可以直接得到答案；如果找不到自己想要问的问题，再通过实时交互的方式进行答疑。常见问题按每章进行提供，题量为每章5道左右，每道问题附核心答案解析，至少200-500字的解答。

15. 网站地图
    网站地图是为了给学生们快速浏览本课程主要学习内容和活动提供一个网页，通过该网页，学生们可以大致了解该课程的主要框架、逻辑结构及内容布局，因此可以方便、快捷地对本课程有个全局性的认识。

4、 教材讲义的编写

为加强网络课程的建设，要求每门课程由主讲教师组织编写与课程配套的教材，作为课程学习的指导。编写适合网络教育的教材，重点应符合以下几项原则要求。

网络教育教材与传统意义上的“教材”在内涵是有所不同的，与那种仅供教师讲、学生听，教师不讲、学生不懂，以“教”为中心的教科书相比，在内容安排、形式体例、行文风格等方面都大不相同。

网络教材的基本体例可分成以下几个部分：

①章节部分内容为：章节内容、知识点、课程资源、案例资源、每章小结（200字左右）、思考讨论题目、作业；

②教材参考文献：要求教材所提供的参考书目不少于10本，参考文献不少于20篇。

③教材课程考试大纲：包括课程的简介（性质、特点、基本要求、与相关课程的联系等）、分章节提供的课程内容与考核目标（包括课程内容、学习目的与要求、考核知识点与考核要求等）、模拟试题（结合课程考试的要求，包括各类题型举例）。

8


